IDE — Konfiguration

4.1 IDE - Konfiguration

Fur Gambas gibt es nur eine globale Konfiguration — gespeichert in einer Datei im Pfad ~/.config/gam-
bas3. Die Konfiguration nehmen Sie in einem Dialog unter IDE> Werkzeuge> Einstellungen vor.

Neben der globalen Konfiguration bearbeiten Sie die projekt-bezogene Konfiguration dagegen stets
unter IDE> Menu> Projekt> Eigenschaften. Diese Konfigurationsdatei liegt im Projekt-Ordner.

4.1.1 Konfiguration 1

Einstellungen

Identitat

@ identitat
Name ‘ Hans ‘
Projekte
E-mail ‘ hans@gambas-buch.de ‘
Schnittstelle
Paketverwalter
a  Schriften . r \
Anbietername ‘ gambasbook ‘
Themes . r Y
Anbieterprafix ‘ ‘
o Editor .
standardlizenz ‘ General Public License v
/ Code-Formatierung
URL ‘ https:/fwww.gambas-buch.de ‘
Ty Code-Kurzbefehl .
O Code-Kurzbeleme Anbieterprafix zum Paketnamen hinzufiigen Nein w

Hintergrund

Hilfe & Anwendungen

Abbildung 4.1.1.1: Identitat

Die Angaben zur Identitat sind optional; genauso wie die Angaben zum Anbieternamen und zum An-
bieterprafix. Sie werden automatisch in den Dialog zur Erzeugung eines Installationspaketes (Kapitel
11.10) ibernommen und missen deshalb nicht jedes Mal erneut eingegeben werden.

Einstellungen

® 1dentitit RIDIShEY
Tabulator-Abstand ‘ 2 :‘ Leerstelle{r
Projekte _—
Einriicken standardmaBig mit TAB C_
Schnittstelle
Automatischer Zeilenumbruch per Default C_
a  Schriften
WVersionskontrolle aktivieren C_
Themes
Beim Laden eines Projektes Dateien wiederherstellen
o Editor
Compress PNG images with '‘pngquant’
/ Code-Formatierung

in Code-Kurzbefehle
Hintergrund

Hilfe & Anwendungen

Abbildung 4.1.1.2: Projekte

Alle weiteren Angaben zur globalen Konfiguration von Gambas in diesem Kapitel entsprechen der
Konfiguration der verwendeten Gambas-Version (3.12.2 — 7. April 2019) des Autors. Sie sind erprobt
und werden seit vielen Jahren so verwendet.
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Einstellungen

‘ Identitat Schnittstelle

. Activate animations
= Projekte

- show shadows
= schnittstelle

Tooltipps anzeigen

a Schriften
Hilfsfenster verwenden
o's Themes
Close tabs with middle mouse click
o Editor

Dateiname in Fenstertitel anzeigen
Code-Formatierung
GroBe der Werkzeugsammlung Normal

7 Code-Kurzbefehle
Eigenschaften sortieren

Hintergrund
Statische Symbole im Methodenselektor trennen

&) Hilfe & Anwendungen
Zur Laufzeit minimieren

Show debugging panel if needed

Externe Befehle ohne Ausgabe

TEITIITT

Abbildung 4.1.1.3: Schnittstelle

Die Angabe "Zur Laufzeit minimieren’ versteckt das IDE-Fenster, das Sie dann von Hand wieder an-
zeigen mussen, wenn das Programm beendet wurde.

Einstellungen ®
‘ Identitat EoRite
: standardschriftart Noto sans 9 ah
= Projekte
Globale GréRe 100% ~
= schnittstelle [0 )
GroBe des Titels 100% v
a | Schriften t—J
Debugger size 100%
. Themes Lo )
Editor [DejaVu Sans Mono,3 ah ]
o Editor
Konsole [DejaVu Sans Mono,3 al ]
# Code-Formatierung
Hilfe
| Eevalimet=iiil Standardschriftart [ Noto sans3 al
gint=uzen Fixed font [ Ga 5,3 ala l
) Hilfe & Anwendungen Zoom (browser excepted) 80% v
Gambas Font fiir Codeeditor installieren...

Abbildung 4.1.1.4: Schriften

Die Angabe "Standardschrift” bezieht sich auf Texte in der IDE. Fiir den Editor und die Ausgaben in
der Konsole der IDE hat der Autor die Schriftart geandert.

Einstellungen x
‘ Identitat R
Tcon-Stil l Arbeitsflache v]
=| Projekte
— Highlighting theme Benutzerdefiniert v 5 Fl 9
— Schnittstelle
Farben an dunkle Themes anpassen Cb
Schriften
| Hintergrund ‘ { Definieren... J:
s Themes
| Normaler Text ‘ { Definieren... J
# Editor - -
| Schlisselworter ‘ { Definieren... J
¢ EELEFEmE I | Konstanten ‘ { Definieren... J
g Code-Kurzbefehle | Datentypen ‘ | Definieren... |
Hintergrund | Subroutinen ‘ | Definieren... [ |
) Hilfe & Anwendungen | Operatoren ‘ { Definieren... J
| Symbole ‘ { Definieren... J
Labels ‘ { Definieren... J
| Zahlen ‘ { Definieren... J
| Zeichenketten ‘ { Definieren... J

Abbildung 4.1.1.5: Themes

Alle vordefinierten Angaben wurden tibernommen. Die Option "Farben an dunkle Themes anpassen’
hangt nattrlich vom gewéhlten Farbschema ab. Experimentieren Sie nur! Wenn es flr Sie einen
Gewinn an Lesbarkeit bringt, dann lohnt sich das.
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8 identitat
Projekte
Schnittstelle

a | schriften

o% Themes

& Editor

/ Code-Formatierung

 Code-Kurzbefehle
Hintergrund

Hilfe & Anwendungen

Einstellungen

Editor

Einriickung durch vertikale Linien kennzeichnen
Aktuelle Zeile hervorheben

Geanderte Zeilen hervorheben

Zeilennummern anzeigen

Prozeduren einklappen

Prozedurtrennung

Leerstellen am Ende der Zeile mit Punkten kennzeichnen

Vorschau anzeigen

Abbildung 4.1.1.6: Editor

Die Angabe "Vorschau anzeigen” erzeugt ein Fenster — angedockt am rechten Rand — in dem der
Quelltext zusétzlich angezeigt wird. Finden Sie heraus, ob Ihnen die Vorschau einen Mehrwert bietet.

8 identitat
Projekte
Schnittstelle

a | schriften

o% Themes

& Editor

/ Code-Formatierung

iy Code-Kurzbefehle
Hintergrund

Hilfe & Anwendungen

Einstellungen
Automatische Formatierung
Vervollstandigung der Kontrollstruktur
Lokale Variablendeklaration
Kommentare einfiigen
Klammern schlieBen...
Close strings
Explizite Formatierung

Beim Laden & Speichern formatieren
Deklaration lokaler Variablen einriicken
Unnatige Leerstellen am Zeilenende entfernen

Aufeinanderfolgende leere Zeilen behalten

Abbildung 4.1.1.7: Code-Formatierung

¥

Y

Wenn Sie den Quelltext in besonderer Weise formatieren, dann sollten Sie die Option 'Beim Laden &
Speichern formatieren” nicht aktivieren. Das automatische SchlieRen von Klammern wurde nach kur-

zer Zeit beim Autor wieder deaktiviert — es storte den Schreibfluss.

Einstellungen

Mmoo Code-Kurzhefehle
Code-Kurzbefehle aktivieren
Projekte
c Private Const ${1:Name} As ${2:Type} = ${3:Value}
Schnittstelle d Dim ${1:Var} As ${2:Type}
M| cirem da Dim as{1:Var} As Stringl]
db Dim b${1:Var} As Boolean
' Themes dc Dim c${1:Var} As Collection
df Din f${1:var} As Float
£ wdior di Dim i${1:Var} As Integer
/  Code-Formatierung 5o oM Entoop
ds Dim s${l:var} As String
y Code-Kurzbefehle ev Event ${1:Name}
f Private Function ${1:Name}(${2:Arguments}) As ${3:ReturnType}\m\n S${}\n\nEnd
(T fe For Each ${1:Var} In ${2:Collection\n ${}\nNext
Hilfe & Anwendungen fo For ${1:Var} = ${2:Start} To ${3:Endh\n ${}\nNext
gpl '\n' ${1:$TITLENn' ${2:$DESCRIPTIONH\n' \n' Copyright (C) ${3:$AUTHORSHn'\n'
ie If ${1:Test} Then\n ${2M\nElse\n ${3h\nEndif
if If ${1:Test} Them\n ${h\nEndif
main  Public Sub Main()\n\n ${H\n\nEnd\n
[ Neu...

Abbildung 4.1.1.8: Code-Kurzbefehle

Nur wenige der Code-Kurzbefehle werden vom Autor intensiv verwendet. Von der Méglichkeit, eigene

Befehle zu erzeugen (Neu...), wurde bisher kein Gebrauch gemacht.
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Einstellungen %

B 1dentitat G

=| Projekte
Schnittstelle
Schriften

Themes

# Editor
/' CodeFormatierung
Code-Kurzbefehle

Hintergrund

&) Hilfe & Anwendungen

[
B

EECT TSNS T T \

Abbildung 4.1.1.9: Hintergrund

Der vom Autor gewahlte Hintergrund ist nur leicht strukturiert und passt gut zum Design der IDE. Wer
es bunter mag, der kann auch den Hintergrund einfarbig und ohne Struktur festlegen.

Einstellungen ®

B icentitat G
Hilfe zu Eigenschaften anzeigen @
=| Projekte
. Zeige Dokumentation in Popup-Fenstern @
= schnittstelle
Optionale Meldungen immer anzeigen .
a Schriften
Documentation
.
Themes
e Use offline documentation ®_J
& Editor
4 Proxy-Konfiguration...
/ Code-Formatierung N
T Code-Kurzbefehle Browser (Standard) -
Hintergrund Terminal (Standard) -
&) Hilfe & Anwendungen

Abbildung 4.1.1.10: Hilfe und Anwendungen

Die Angabe "Use offline documentation™ wird beim Autor nicht aktiviert. Es wird auf die Online-Hilfe ge-
setzt, die aber einen Zugang zum Internet benétigt.

4.1.2 Konfiguration 2

Die Hinweise in diesem Kapitel beziehen sich auf die Konfiguration der drei Mentileisten in der IDE.
Die Beschreibung des Menus und der Unter-Meniis sowie deren Aktionen werden im Kapitel 4.3 IDE —
Menu beschrieben.

4.1.2.1 Menileiste

Im Folgenden werden die einzelnen Aktionen beschrieben, die ausgeldst werden, wenn ein Toolbutton
in der Menlleiste gedriickt wird. AnschlieRend erfahren Sie, wie Sie die Menlileiste in engen Grenzen
anpassen kénnen — das in den angezeigten Meniis beim Autor erfolgte:

QLI 22 «sHB® 30 HEM» 2 ) O] QU

Abbildung 4.1.2.1.1: Toolbar Meni

Ein neues Projekt anlegen.

Ein (existierendes) Projekt 6ffnen.

Das Projekt speichern.

Das Projekt unter neuem Namen speichern. Es wird mit dem neuen Projekt weiter gearbeitet!
Projekteigenschaften festlegen.

Globale Konfiguration in einem umfangreichen Dialog bearbeiten.

Eine ausfihrbare Datei *.gambas erzeugen und abspeichern.
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Quellpaket erzeugen und abspeichern.
Ubersetzungsdialog aufrufen.

Die aktuelle Klasse kompilieren.

Das Projekt kompilieren.

Die (Start-)Klasse ausfiihren.

Das Programm pausieren lassen.

Das Programm stoppen.

Programm im Einzelschritt-Modus starten.
Programm im Prozedurschritt-Modus starten.
Aktuelle Funktion abschliel3en.

Programm bis zur aktuellen Zeile im Quelltext ausfihren.
Installationspaket erzeugen.

Projekt durchsuchen.

Suchrichtung andern (vorwarts — rickwarts).

4.1.2.2 Menliileiste 'Editor'

-

) 9 « = B * [~ El~ = spezielles Einfiigen... ' - 4 it

Abbildung 4.1.2.2.1: Menlleiste 'Editor

Umschaltung zwischen Form- und Quelltext-Editor-Fenster.

Quelltext speichern. Geanderter Quelltext ist durch * im Fenstertitel gekennzeichnet.

Der Quelltext wird neu geladen. Beachten Sie den angezeigten Dialog, wenn der Quelltext ge-
andert, aber noch nicht gespeichert wurde!

Anderungen riickgangig machen.

Text ausrucken (Block-Modus).

Text einrticken (Block-Modus).

Anderungen wiederherstellen.

Text einfiigen aus dem Clipboard.

Farbe einfligen aus vordefinierten Farben.

Aktuelles Datum in unterschiedlichen Formaten einfiigen.

Sonderzeichen einfugen.

Dialog zum speziellen Einfiigen von Text.

Quelltext auskommentieren (Block-Modus).

Auskommentieren von Quelltext aufheben (Block-Modus).

Haltepunkt (roter Kreis) vor der aktuellen Zeile im Editor setzen oder I6schen.

Menu-Button zur Auswahl der zu bearbeitenden Prozeduren oder Funktionen oder Ereignisse.

4.1.2.3 Menlileiste 'Form'

=

) 9 Menieditor. .. |z”:‘ [ 5 El El a~ A A _ O O o

Abbildung 4.1.2.3.1: Meniileiste 'Form'

Umschaltung zwischen Form- und Quelltext-Editor-Fenster.

Geénderten Quelltext speichern. Gednderter Quelltext ist durch ein * im Fenstertitel gekenn-
zeichnet.

Der Quelltext wird neu geladen. beachten Sie den Dialog, wenn der Quelltext geéndert, aber
noch nicht gespeichert wurde!

Anderungen riickgangig machen.

Anderungen wiederherstellen.

Menu-Editor starten.

Raster auf der Form ein- und ausschalten.

Informationstooltipps ein- und ausschalten.

Steuerelement in den Vordergrund bringen.

Steuerelement in den Hintergrund bringen.

Steuerelement horizontal zentrieren — in Bezug auf die Form. Der Y-Wert bleibt erhalten.
Steuerelement vertikal zentrieren in Bezug auf die Form. Der X-Wert bleibt erhalten.
Text-Font auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen fest-
legen.

Text auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen auf ‘fett'
festlegen.



Kapitel 4.1 - IDE — Konfiguration

a Text auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen Text auf
‘kursiv' festlegen.

a Text auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen Text auf
‘unterstrichen’ festlegen.

4 Text-GroRRe auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen
Text vergrol3ern.

4 Text-GroRRe auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen
Text verkleinern.

4 Text-GroRRe auf einem Steuer-Element oder einer markierten Gruppe von Steuer-Elementen
Text auf Standard-Grol3e zuriicksetzen.

4 Vordergrundfarbe fir ein Steuer-Element oder fiir eine markierte Gruppe von Steuer-Elementen
andern.

a Hintergrundfarbe fur ein Steuer-Element oder fiir eine markierte Gruppe von Steuer-Elementen
andern.

4.1.2.4 Mendleisten konfigurieren

Sie kdnnen alle drei Menuleisten in engen, vorgegebenen Grenzen andern. Mit der rechten Maustaste
Uber einem leeren Bereich einer Meniileiste rufen Sie das Kontext-Men( auf:

o¥ Configure...

| Ty
> Abbrechen
v Mittel
Grof
Huge

Abbildung 4.1.2.4.1: Kontext-Men( Menlleiste

Wabhlen Sie den Eintrag "Configure...". Es 6ffnet sich ein Fenster, das je nach Menliileiste andere Ele-
mente enthalt:

Werkzeugleiste einrichten
| Trenner .- Leerstelle Erweiterer €) Aktualisieren El Kurzbefehle | | [T] Projekt
Eigenschaften 4 Werkzeugsammlung H Konsole Q, Search Replace Hilfe Browser
Projekt durchsuchen | | [ Ein Terminal &ffnen | | & Projekt per Mail senden Verdffentlichen
il Software-Farm Datei Bearbeiten Projekt Debuggen Ansicht Werkzeuge

4

GroBe | Klein A {) Zuricksetzen SchlieBen

Abbildung 4.1.2.4.2: Auswahl

Werkzeugleiste 'Fermular’ einrichten

| Trenner o Leerstelle Erweiterer P Klasse ausfilhren
Ausschneiden Kopieren =] Einfigen Loschen

[¥]vertikal | | [>»] Horizontal | | [52] spalten | | [3}] Zeilen

GroBe | Klein - {2 Zuricksetzen SchlieBen

Abbildung 4.1.2.4.3: Auswahl "Formular®

Werkzeugleiste 'Editor’ einrichten

| Trenner - Leerstelle Erweiterer P Klasse ausfilhren
Ausschneiden Kopieren # Lesezeichen

»# Code formatieren Definition suchen [¥] Keine Teilung

[[] Horizontal teilen | | (] Vertikal teilen

5 Spezielles Einfiigen

GroBe | Klein - T2 Zuriicksetzen Schliefen

Abbildung 4.1.2.4.4: Auswahl "Quelltext-Editor’
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Ziehen Sie per Drag & Drop das ausgewdahlte Meni-Symbol aus dem Konfiguration-Fenster auf die
Menlileiste oder von dort auf das Fenster, wenn es aus der aktuellen Menlleiste entfernt werden soll.

Die GroRe der Meni-Symbole kdnnen Sie im Popup-Meni im zweiten Eintrag voreinstellen oder auch
in der aktuellen Werkzeugleiste in vier Stufen festlegen.
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