Klasse Dialog (GTK/QT)

12.4.2 Klasse Dialog (GTK/QT)

Die Komponente stellt Standard-Dialoge zum Aufruf von Dialog-Boxen zur Verfligung. In diesem Kapi-
tel werden Eigenschaften und Methoden der Klasse Dialog (GTK/GTK3/QT4/QT5) vorgestellt. Beispie-
le und ein Projekt erganzen die Beschreibung.

12.4.2.1  Eigenschaften

Die Klasse Dialog verfugt Uber diese Eigenschaften:

Eigenschaft | Datentyp | Beschreibung
Color Integer Ermittelt die im Farbauswahl-Dialog gewéahlte Farbe oder legt die Farbe im Farbaus-
9 wahl-Dialog als Vorgabe-Farbe fest.
Ermittelt den im Dialog verwendeten Filter (Datei-Extension) oder legt den Filter fest.
Filter ist ein String-Array, bei dem jeder Eintrag aus einem Filter und einer Filter-Be-
Filter String[] schreibung besteht. Ein Filter ist eine Liste von Datei-Extensionen mit Platzhaltern,
9 die durch ein Semikolon getrennt sind. Eine Filterbeschreibung kann eine beliebige
Zeichenfolge sein. Ein Filter wird bei der Anzeige automatisch an die Filterbeschrei-
bung angehangt.
Durch Setzen des Arrays-Index kann man die Vorauswahl des Filters verandern , der
Filterindex Integer beim Offnen des Dialogs angezeigt wird (Vorgabe = 0). Durch Abfrage des Index
9 kann ermittelt werden, welcher Filter ausgewahlt wurde. Verfugbar in Gambas-Versi-
onen > 3.16.3.
Ermittelt den im Fontauswahl-Dialog gewahlten Font oder legt den Font im Fontaus-
Font Font .
wahl-Dialog als Vorgabe-Font fest.
Path Strin Gibt den ausgewahlten Datei-Pfad im Datei-Auswahl-Dialog als String zurtick oder
g legt den Datei-Pfad im Datei-Dialog als Vorgabe-Pfad fest.
Paths String[] | Gibt die ausgewahlten Datei-Pfade im Datei-Offnen-Dialog als String-Array zuriick.
Title String | Ermittelt den im Dialog gewahlten (Fenster-)Titel oder legt den Titel des Dialogs fest.
ShowHidden | Boolean Gibt den Wert zuriick oder legt mit True fest, dass auch versteckte Dateien in der

Dialog-Box angezeigt werden sollen.

Tabelle 12.4.2.1.1 : Eigenschaften der Klasse Dialog

12.4.2.2 Methoden

Klasse Dialog (gb.qt4) besitzt die folgenden Methoden. Beachten Sie optionale Argumente.

Methode

Beschreibung

As Boolean

OpenFile( [ Multi As Boolean ])

Ruft den Datei-Offnen-Dialog auf, um den Datei-Namen der zu 6ffnenden Datei
abzufragen. Wenn das optionale Argument 'Multi' den Wert False (Standard)
hat, so kann der Benutzer genau eine Datei auswéhlen. Der Riickgabewert ist
der Pfad zur ausgewahlten Datei - gespeichert in der Pfad-Eigenschaft Dia-
log.Path. Wenn das optionale Argument 'Multi' den Wert True hat, so kann der
Benutzer mehrere Dateien auswéahlen. Der Riickgabewert ist ein String-Array,
das die Pfade zu allen ausgewahlten Dateien enthélt - gespeichert in der Ei-
genschaft Dialog.Paths. Die Methode gibt True zuriick, wenn der Benutzer ‘Ab-
brechen' gedriickt hat oder False, wenn der Benutzer auf 'OK' gedriickt hat.

SaveFile( ) As Boolean

Ruft den (Standard-)Datei-Speichern-Unter-Dialog auf, um den Datei-Namen
der zu speichernden Datei abzufragen. Die Methode selbst gibt True zuriick,
wenn der Benutzer den Abbruch-Button gedriickt hat oder False, wenn der Be-
nutzer auf den OK-Button gedriickt hat.

SelectDirectory( ) As Boolean

Ruft den Datei-Standarddialog auf, um einen existierenden Verzeichnisnamen
auszulesen. Die Methode selbst gibt True zuriick, wenn der Benutzer den Ab-
bruch-Button gedriickt hat oder False, wenn der Benutzer auf den OK-Button

gedriickt hat.

SelectFont( ) As Boolean

Ruft den Standard-Fontauswahl-Dialog auf. Die Methode selbst gibt True zu-
riick, wenn der Benutzer den Abbruch-Button gedriickt hat oder False, wenn
der Benutzer auf den OK-Button gedriickt hat.
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Ruft den Standard-Farbauswahl-Dialog auf. Die Methode selbst gibt True zu-
riick, wenn der Benutzer den Abbruch-Button gedriickt hat oder False, wenn
der Benutzer auf den OK-Button gedriickt hat.

SelectColor() As Boolean

Tabelle 12.4.2.2.1 : Methoden der Klasse Dialog (gb.qt4)

12.4.2.3 Beispiele

Um alle Beispiele nachvollziehen zu kénnen, finden Sie im Download-Bereich ein Projekt-Archiv. Da
dieses Projekt auf dem im Kapitel — 12.4.1 Klasse Dialog (gb.form.dialog) vorgestellten Projekt ba-
siert und nur auf die Komponente gb.form.dialog verzichtet wurde, werden lediglich die Dialog-Boxen
und die Programm-Oberflache vorgestellt.

12.4.2.4  Dialog.SelectDirectory()
‘Wahlen Sie ein Bild-Verzeichnis aus ...
Suchenin: [i,fhnme,fhansfﬁ...tefDialcgeQH c] & Gi“ ™) @ @
g Computer Name ~ | GroRe Typ Anderungsdatum|
== e S e R T
B [ Notes Order 27.06.15 08:54
[ Results order 28.06.15 20:03
[ symbols Order 25.06.15 19:49
# dialoge.qtd.gambas 1,9 MB gambas Datei  27.06.15 18:47
Verzeichnis: [Images ] l ﬁuswéhleni
Dateien des Typs: [Verzeichnisse c] [ Abbrechen ]

Abbildung 12.4.2.4.1: Verzeichnis-Auswahl-Dialog-Box

12.4.2.5 Dialog.Openfile(..) — Bilddateien
wahlen Sie eine Bild-Datei aus ... 1
Suchen in: [ﬁ,fhnme,l'hansh‘!fB...alugeQTtljlmages c] = = @ ™) @ @
g Computer Name v~ | GroRe Typ Anderungsdatum
il hans PP 41 KB jpg Datei 6.04.1509:46 |
Dateiname: limage1.jpg H fonen &
Dateien des Typs: [Bild—Dateien (*.png *.jpg *jpeg *.gif) & l [ Abbrechen l

Abbildung 12.4.2.5.1: Datei-Offnen-Dialog-Box — 1

12.4.2.6  Dialog.Openfile(..) — Textdateien
‘Wihlen Sie eine Bildbeschreibungsdatei aus ... 1
Suchen in: IE,fhume,"hans_lﬁ-B...alugeQTll,'lmages c] = = ? ™) @ E
g Computer Name v | GroBe Typ Anderungsdatum
[l hans i image1.tx 2 txt Datei 26.06.15 11:10
Dateiname: [imagetht l [ Offnen kl

Dateien des Typs: lText—Dateien (*.txt)

¢ l [ Abbrechen l

Abbildung 12.4.2.6.1: Datei-Offnen-Dialog-Box — 2
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12.4.2.7  Dialog.SelectFont()

Wihlen Sie eine Schriftart aus ...

Schriftart
[Ubuntu
TlwgTypewriter
Trebuchet MS
Ubuntu

Schriftstil

Ubuntu Condensed
Ubuntu Mono

Effekte Beispiel

[ Durchgestrichen

[] Unterstrichen AaB bezz

Schriftsystem
(Alle &)

oty

Abbildung 12.4.2.7.1: Font-Dialog-Box

12.4.2.8 Dialog.SelectColor()

Wihlen Sie eine Farbe aus ...

” ‘4

Farbton: Rot:

Grundfarben

Benutzerdefinierte Farben

() ] 1 ] ] ]

El D D D D D D D Sattigung: rin:
[ Zu benutzerdefinierten Farben hinzufligen it ShL

oy

Abbildung 12.4.2.8.1: Color-Dialog-Box

12.4.2.9 Dialog.SaveFile()

Speichern Sie das gesnderte Bild ... 1
Suchen in: [ﬁfhnme}hans[l 1-Bu...alogeQT4/Results :] & = ? @ @
‘;l Computer Name ~ | GréBe Typ Anderungsdatum
hans . B leontopodium. nivale.png 440 KB png Datei 27.06.15 08:53
Dateiname: [augentrost.png\ H speichern ]
Dateien des Typs: [PNG—Bild-Datei (*.png) c] Abbrechen E

Abbildung 12.4.2.9.1: Datei-Speichern-Dialog-Box

12.4.2.10  Programm-Oberflache

Hier sehen Sie die Programm-Oberflache fur das Projekt:
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- Bearbeitet wird die Bild-Datel: ny.tom.png

New York 2011
| Blick vom Empire State Building - 86. Etage - Hihe 320m !
| |

[ ™| Bild-Datei 6ffnen | | E= Bild-TexcDatei 8ffnen |
| |%| Font auswaéhlen | \ A% Text1-Farbe auswahlen |

[ B9 Bild-Vorschau erzeugen |

| Z Bild-Datei speichern . | \ Programm schlieRen

Abbildung 12.4.2.10.1: Programm-Oberflache



	12.4.2 Klasse Dialog (GTK/QT)
	12.4.2.1 Eigenschaften
	12.4.2.2 Methoden
	12.4.2.3 Beispiele
	12.4.2.4 Dialog.SelectDirectory()
	12.4.2.5 Dialog.Openfile(..) – Bilddateien
	12.4.2.6 Dialog.Openfile(..) – Textdateien
	12.4.2.7 Dialog.SelectFont()
	12.4.2.8 Dialog.SelectColor()
	12.4.2.9 Dialog.SaveFile()
	12.4.2.10 Programm-Oberfläche


